
戦犯にならない為に

体力
２は必須

防御
３は必須

ブッパ武器には近寄らない
極鎮身石帯を装備しているのであればいいが、そうでない場合、二倍無双で蒸発する　突など
でサポートする場合でもチャージの時間で敵に差を詰められたりするので、常に警戒心を忘
れないこと　ＥＧも離脱用として使っていきたい
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