
CHARGE 攻撃について紐解く

全般
Ｎから繋がるＣはありません

Ｃ１
刻印に依存　刻印について

繚乱時　盾は撹乱に使え　砕は当たりやすくなって威力が大幅にアップ！

Ｃ２
発生は遅いが属性付与＆威力が高い

繚乱時　高楼の向こうからＣ２が当たるようになる？との噂　用検証

Ｃ３
長棍を８を描くように振り回す。ＳＡとラスト一発に属性付与そしてダメージが大きい　レ
ンゲキを上げることにより回数が増える　対人では受け身を必ずとられる

繚乱時　密着状態だと受け身をしても当たる　ほぼ無敵化

Ｃ４
長棍を横に持ち、前方にぐるっとまわってダイブ、敵は気絶する　属性付与　

繚乱時　横に棒を持っているので横に攻撃範囲が広がる

Ｃ５
長棍を地面に垂直にたたきつけ小さな衝撃波を出す　仙箪が広がるので調整に便利

繚乱時　特に何もないような

Ｃ６
刻印に依存　刻印について

繚乱時　衛と覇は捲り確定になる
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