
長棍の刻印
種類 効果 よろけ 気絶 吹飛ばし 浮かし 属性付与 SA

突

突きと同時に
突風を飛ば
す。威力は低
く、射程は短
い　Ｎ５から
繋がらない

○ ○

砕

棍を縦に振
り前後に攻
撃する。３
発目のみ属
性付与だ
が、凍結状
態・繚乱以
外では２発
目までしか
ヒットしな
い。威力は
高め。C6

は出が早い
がＮ５から
繋がらない

○ ○

盾

突き ( 気絶
) を 3 回繰
り出した
後、トドメ
に N6 のよ
うに薙ぎ払
う ( 吹き飛
ばし )。C1

では突きが
3 連続で
ヒットする
が、C6 で
は突きが吹
き飛ばしに
なり、連続
ヒットはし
ない　Ｎ５
から繋がら
ない

○ ○ × ○
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陣

その場で
フィギュア
スケートの
ように 2 回
転ジャンプ
　Ｎ５から
繋がらない

○ ○

衛

軽くバック
ジャンプし
て棍の先を
地面に叩き
つけ、範囲
の広い全方
位衝撃波。
食らった敵
はその場で
ダウン。繚
乱時は衝撃
波が前方に
ズレる＆捲
り効果　方
向転換不可
　Ｎ５から
繋がらない

○
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覇

ジャンプし
て空中で 1

回転後、着
地時に棍を
地面に叩き
つけ広範囲
衝撃波。着
地後に無駄
なポーズが
入る。食
らった敵は
弧を描いて
飛ぶ。繚乱
時は衝撃波
が前方にズ
レる＆捲り
効果　Ｎ５
から繋がら
ない　かっ
こよさでは
コレが一番
である

○ ○

SA= スーパーアーマー
発動中は攻撃を食らってものけぞらない。火花が飛ぶようなエフェクトが出ている。

属性付与
表記は C1 のみもしくは C6 のみの場合そのままの表記で、両方の場合は " ○ "、属性がつかな
い場合は " × " としてあります。

刻印の評価

長棍の刻印はどの刻印にもそれぞれの長所・短所があり、どれが最も優れているかはなかなか結
論が出難い所。一度、試技官の武器の試用を受けるなどして、自分の戦闘スタイルや刻印で何が
したいのかを考えて選ぶことが大切です

突
遠距離攻撃で属性が付与されるため、拠点防衛や追撃、対人を仕掛ける時などに有効。対決戦
では風玉や雷玉でサポートが狙える　ただし接近戦では使いづらく、また属性が無い場合は
効果は半減。インファイトだけではなく遠距離からの攻撃が出来るようになるため、戦闘に
バリエーションを持たせる事が出来る刻印。

　

砕
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http://vishunu.fswiki.com/wiki/%B9%EF%B0%F5%A4%CB%A4%C4%A4%A4%A4%C6&action=PDF?page=Totu
http://vishunu.fswiki.com/wiki/%B9%EF%B0%F5%A4%CB%A4%C4%A4%A4%A4%C6&action=PDF?page=Sai


全武器の中でも威力が高い刻印のひとつ　繚乱状態、もしくは敵氷結時に上手く当てると多
段ヒットし、驚異的な威力となる。ただし射程が狭くタメも長いので、クリーンヒットさせる
事が難しいのが難点。ＥＧ凍結から当てるのが良いが、極氷玉が必須になるセレブな刻印　
「砕」はカッコ良くはないが驚異的な威力で敵を瞬時に葬り去る

　

盾
即時 SA・多段ヒット攻撃・吹き飛ばし　SA ＋吹き飛ばしなので、拠点防衛を受けた場合の
攻防では優秀な性能を誇り、狩り場争いにも有用。対応ができない相手だと盾を連打してい
るだけで追い払える（ただし同じ攻撃ばかりでは、相手を不快にすることが懸念されることか
らオススメしない）繚乱を発動すればさらに優秀。また風攻撃による鈍足時に回避技として
も使える　しかし、安定した性能を誇る反面、とどめを刺す性能は持っていない　また、コン
ボには組み込みにくいので地味といえば地味かも。得てして他の刻印と比べて器用貧乏とい
えるかもしれないが、アイテムに左右されず、最も扱いやすく出番も多い刻印。モーションも
カッコイイ

　

陣
属性が付与されるので、属性玉があれば気絶→陣などで属性を入れる事が可能だが、威力が低
い　全方位攻撃で自分後方にも攻撃判定があるのだが振り回す速度がやや遅く、またその時
に棒が出ていない部分には当たり判定がなく、割り込まれることもある　珍しいので不意に
発動すると敵が突っ込んで来てくれるケースも。安く手に入れたいならコレ

　

衛
めくり＋属性付加＋ダウンで、属性玉との相性は抜群。また敵兵が吹き飛ばず、仙箪が散らば
らないので仙箪が欲しい時の雑魚狩りにも有効　非繚乱時はある程度敵に接近していないと
めくる事が出来ない  繚乱を使う事で衝撃波の位置が前方にズレ、より確実にめくることが可
能。C6 一番人気刻印。値段が高いのが難点

　

覇
吹き飛ばし＋属性付加。基本的には繚乱時でないとめくる事が出来ないが、「衛」と違い発動
中に方向転換が出来るので、「N5 時に方向調整→ジャンプ後空中で方向調整」を行うことで、
繚乱なしでもめくり位置への衝撃波発動、初期位置への衝撃波発動、元居た位置より後方への
発動等々あらゆる位置への攻撃発動が可能。ただし慣れが必要。故に扱いづらく出番は少な
い。だが抜群にカッコイイモーションを誇る

スタイル別推奨刻印

・対決スタイル
・突・衛

・距離を問わず戦えて属性も乗せやすい万能刻印
・盾・衛

・盾による一撃離脱性能を重視したインファイト型

・制圧スタイル
・突・衛

・対人戦にはコレ
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http://vishunu.fswiki.com/wiki/%B9%EF%B0%F5%A4%CB%A4%C4%A4%A4%A4%C6&action=PDF?page=Ha
http://vishunu.fswiki.com/wiki/%B9%EF%B0%F5%A4%CB%A4%C4%A4%A4%A4%C6&action=PDF?page=Tate
http://vishunu.fswiki.com/wiki/%B9%EF%B0%F5%A4%CB%A4%C4%A4%A4%A4%C6&action=PDF?page=Ei
http://vishunu.fswiki.com/wiki/%B9%EF%B0%F5%A4%CB%A4%C4%A4%A4%A4%C6&action=PDF?page=Zin


・盾・衛
・盾によるＳＡ攻撃が拠点制圧で便利である

・コストパフォーマンス重視スタイル
・陣・砕または突

・オリジナリティーは抜群

・カッコヨさ重視スタイル
・盾・覇

・比較的安く手に入れることが出来る　美技を鑑賞するならコレ

コメント欄
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